/arzadzanie
Przestrzenig

2 stopien
Informatyka Geoprzestrzenna

Katedra Geodezji Zintegrowanej i Kartografii
wraz z innymi katerami




Przedmioty — semestr 1

Raportowanie wynikow badan
Modelowanie procesow srodowiskowych
Zaawansowane modelowanie geoinformac;ji

Geosystemy infrastrukturalne

Programowanie aplikacji mobilnych

Miejskie systemy geoinformacyjne

Geolokalizacja w czasie rzeczywistym

Modelowanie 3D miast
Praktyczne aspekty zarzgdzania przestrzenia
Geoinformacja w wirtulanej i rozszerzonej rzeczywistosci



Przedmioty — semestr 2

Jezyk angielski B2+
Aktualizacja i wymiana danych w systemach informacji o
nieruchomosciach

Przetwarzanie i analiza danych teledetekcyjnych

Ekonomiczne aspekty wykorzystania geoinformacji w zarzadzaniu
przestrzenia

Projektowanie, realizacja i eksploatacja baz danych przestrzennych
Przetwarzanie geodanych na potrzeby Internetu Rzeczy

Bezpieczenstwo informac;ji
Zaawansowane technologie w modelowaniu rastrowym

Eksploracja danych
Zrownowazony rozwoj miast



Przedmioty — semestr 3

Historia Geodezji, Kartografii i Geoinformatyki
 Advanced Geostatistical Methods
* Volunteered Geographic Information



STUDIUM PRZYPADKU
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Modelowanie 3D miast

Student posigdzie wiedze z zakresu
budowania modeli 3D miast z
wykorzystaniem danych przestrzennych |
statystycznych w celu stworzenia
atrakcyjne] wizualizacji, a takze
przeprowadzania analiz.

Student wykonuje przyktadowe modelowanie
fragmentu miasta dzieki integracji danych
kartograficznych, fotogrametrycznych i ze skaningu
laserowego. Wykonuje model budynku 3D na
roznym poziomie szczegotowosci. Wykorzystuje
,Smart city” na wybranych przykfadach.




Praktyczne aspekty zarzadzania przestrzenia
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wykonac takle anallzy w podstawowym zakresie, ktore dotycza:
nieruchomosci "
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relacji pomigdzy przeznaczeniem konfliktow przestrzennych

nieruchomosci a jej wartoscig
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Geoinformacja w wirtualnej
| rozszerzonej rzeczywistosci

Teoretyczne | praktyczne mozliwosci wykorzystania danych
przestrzennych w urzgdzeniach | aplikacjach rozszerzonej (AR) |
wirtualnej rzeczywistosci (VR).
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https://www.youtube.com/watch?v=setTjJuzmow
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Assembly Information
Filename Assembly-CSharp.dil

namespace Mapbox.Examples

{
using Mapbox.Unity.Location;
using UnityEngine;

public class PlayerSizeFromLocationAccuracy : MonoBehaviour
{

private ILocationProvider _locationProvider;
private Vector3 _playerScale = new Vector3(2f, 2f, 2f);

void Start()
{
_locationProvider =
LocationProviderFactory.Instance.DefaultLocationProvider,
if LlocationProvider I= null)

_locationProvider.OnLocationUpdated +=
LocationProvider_OnLocationUpdated;

}

Asset Labels
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Aktualizacja | wymiana danych w systemach
informacji o nieruchomosciach

* Kompetencje:

* Znajomosc szczegotowych zasad budowy,
prowadzenia i aktualizacji baz danych informacji
przestrzennej

e Znajomosc zasad harmonizacji i synchronizacji
danych pochodzacych z réznych rejestrow
publicznych

* Umiejetnos¢ oceny jakosci danych i
przeprowadzenia niezbednej aktualizacji danych
dotyczacych nieruchomosci w roznych rejestrach

* Umiejetnosc sporzadzenia niezbednej
dokumentacji bedacej podstawg aktualizacji
danych o nieruchomosciach




Ekonomiczne aspekty wykorzystania geoinformacji
W zarzgdzaniu przestrzenia

pojecia cena, wartosc¢, koszt
pojecia popyt i podaz

Student, ktory ukonczy modut bedzie znat podstawy
ekonomii, ktore sg niezbedne w wykorzystaniu
geoinformacji w zarzagdzaniu przestrzenig, takie jak:
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Projektowanie, realizacja i eksploatacja
baz danych przestrzennych

represent the objects of interest
to an application. From the logical data [t
- model, a database model -m-

t
m
Buildi g is built in a relational
'i' Ellﬁ database. i
Person Land ¢ Hing
e owr

Od rzeczywistosci, ktora nas otacza, poprzez jej
model zapisany formalnie w jezyku UML do
struktury bazy danych gotowej do wypetnienia
danymi



Przetwarzanie geodanych na potrzeby
nternetu Rzeczy

Internet Rzeczy, (ang. Internet of Things, loT)
— koncepcja, wedle ktorej jednoznacznie
identyfikowalne przedmioty mogg posrednio
albo bezposrednio gromadzic, przetwarzac
lub wymieniac dane za posrednictwem sieci
komputerowe;.

Wykorzystanie danych ]
przestrzennych na potrzeby I =
projektowania sieci czujnikow . 2
i 1
podtgczonych do Internetu o e ;
rzeczy. Analiza i wizualizacja W 50—=s]
danych pochodzgcych z o B = =
Internetu rzeczy. % "rettime doe



Eksploracja danych

,polega na torturowaniu danych tak dtugo, az zaczng zeznawac”
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Eksploracja danych jest procesem odkrywania wzorcow w duzych zestawach danych, obejmujgcym
wykorzystywanie algorytmow, statystyki i systemow baz danych.

Cel:
Wydobycie wzorcow i wiedzy (a nie ekstrakcja samych informac;ji :‘> 15-12-2021)

Wspomaganie tworzenia nowej informacji przestrzennej na podstawie istniejgcych zestawow
danych przy wykorzystaniu baz danych, analiz statystycznych i technik modelowania

matematycznego.



/rownowazony rozwoj miast

analizy sieciowe kluczowych wskaznikow ZRM i ustug

komunalnych oraz tagczenie ich w ztozone analizy z danymi wyznaczanie przestrzennych wartosci wskaznikow
przestrzennymi o charakterze rastrowym charakteryzujacych jakosc zycia w miescie

okreslanie kierunkdw rozwoju przestrzennego miast
z uwzglednieniem zréwnowazonego rozwoju
zintegrowane, transdyscyplinarne |

analizy GIS opracowanie wytycznych dla
strategll rOZWOju




Historia Geodezji, Kartografii i Geoinformatyki

* Kompetencje
e Znajomosc podstawowych zagadnienien z
historii geodezji, kartografii i miernictwa

e Znajomosc stosowanych w przesztosci
odwzorowan kartograficznych i metod ich
wykorzystania we wspotczesnych
zagadnieniach geoinformatycznych

* Umiejetnosc¢ wykorzystania danych

pozyskane z uzyciem dawnych metod
pomiarowych

* Umiejetnosc oceny wptywu stosowanych w

przesztosci technik pomiarowych,
odwzorowan kartograficznych oraz zasad
tworzenia map i opracowan kartograficznych
na dane rejestrowane w bazach informacji
przestrzennej




Volunteered Geographic Information
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nformacja geograficzna gromadzona
orzez wolontariuszy
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MATLAB: @
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Advanced Geostatistical Methods

Advanced Geostatistical Methods to przedmiot, prowadzony w
jezyku angielskim, ktéry porusza zaawansowane tresci zwigzane z
gatezig przedstawionej Statystyki Przestrzennej czyli Geostatystyka.
Celem przedmiotu jest nabycie wiedzy i umiejetnosci stosowania
wielowymiarowych metod geostatystycznych — czyli takich, ktore
dajg mozliwos¢ uwzglednienia wielu skorelowanych przestrzennie ze
sobg zmiennych poddanych analizie

Symulacja re——— .= Prognoza

clion Geoprocessing  Customize  Windows

-
napmea BFi=lrisl-lalEary
LAY N TRaAY | WA bl } Geosratietca ansiyet » s

JesteSmy zainteresowani
. nie tylko odpowiedzig na
'_ pytanie ile?, ale coraz
| czesciej na pytanie
"ile jest gdzie?".

Zrédto: https://desktop.arcgis.com



/aawansowane modelowanie
Geoinformacji - przedmiot

. Tworzenie produktow i rozwigzan na podstawie
wielu zrodet danych

« Wykorzystanie informacji geograficzne]
gromadzonej przez wolontariuszy (crowdsourcing,
VGI)

 Integracja danych i zapewnienie interoperacyjnosci

« Przetwarzanie duzych, zmiennych i réznorodnych
zbiorow danych (Big Data)



Zapraszamy
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